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Název podnikání Cashflow

Celkem

Bonus  
za charisma

Počet  
podnikání

Součet  
bonusů

Penalizace  
za nezkušenost

Počet  
podnikání

Součet  
penalizace

SÍŤOVÝ MARKETING� Zakoupena licence za 12 500 Kč  

Počet partnerů
Provize za každého partnera
Celková provize
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Název Podíl investice Podíl splátky Splátky podílu úvěru Podíl cashflow

Součet zisků Mastermindů

Dovednost Mastermind Strategická 
mysl Představivost Specializované 

znalosti Tvořivost Víra Vytrvalost Platy

Manažer

Celkem

Půjčka od banky Splátka ve výši 10 % Počet uhrazených splátek z 12
 

Součet splátek Další výdaje

Celkové přijmy Celkové výdaje Celkové cashflow
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KY Název Počet splátek Cashflow Bonus

Součet výnosů

AKCIE
Počet Dividendy 10 % VZÁCNÉ KOVY
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Zaokrouhlování: Ve hře zaokrouhlujte částky na 100 Kč nahoru a partnery v Síťovém marketingu na jednotky nahoru.

Prodej: Kdykoliv během hry můžete prodávat své Akcie, Vzácné kovy, Byty, Pozemky, Podnikání a Mastermind projekty.

Políčko VYPLACENÍ CASHFLOW: 
Projdete-li nebo stojíte na políčku VYPLACENÍ CASHFLOW, nejprve si nechte vyplatit peníze (Celkové cashflow) 
z banky. Pokud si o ně zapomenete říct, o tuto částku přicházíte. 
Stojíte-li na políčku VYPLACENÍ CASHFLOW, můžete zahrát NEKARETNÍ AKCI (viz níže). 

Políčko UDÁLOST (ikona terče): Otočte horní kartu z balíčku UDÁLOST a postupujte podle textu na kartě.

Políčko STRACH (ikona bubáka): Otočte horní kartu z balíčku STRACH a postupujte podle textu na kartě.

Políčko PROPUŠTĚNÍ: Zaplaťte dvojnásobek svých Celkových výdajů a jedno kolo nehrajete. Můžete ale provést 
Změnu povolání (viz níže), nebo již do zaměstnání nenastoupit – platí stejná pravidla jako pro Výpověď (viz níže).

Políčko AKCE: Můžete zahrát jak Karetní, tak Nekaretní akce.

Karetní akce:

a.	 DOVEDNOST: Vyberte si jednu z karet DOVEDNOST vyložených na stole.

b.	 PŘÍLEŽITOST: Vyberte si jednu z karet PŘÍLEŽITOST vyložených na stole. Karty, které se týkají Síťového 
marketingu, si můžete vybírat až po zakoupení licence (viz níže). 

c.	 Změna POVOLÁNÍ: Otočte tři horní karty z balíčku POVOLÁNÍ. Pokud má některé z nich vyšší Plat než vaše 
stávající a pokud současně splňujete Rekvalifikační dovednosti, můžete provést změnu na toto povolání. 
V  Kartě hráče upravte Plat a Výdaje dle nového povolání. Máte-li Děti, zohledněte je při přepočítání 
Celkových výdajů podle nové výše vašich Celkových přijmů.

d.	 TOUHA: Otočte tři horní karty z jednoho z balíčků karet TOUHA na herním plánu. Zvolte si jednu, která se 
stane vaší touhou. Z každého balíčku karet TOUHA můžete mít zvolenou jen jednu.

e.	 MASTERMIND: Karty z balíčku MASTERMIND se na stůl vyloží až první hráč vyplní první tři políčka 
u Mastermindu ve Stromu dovedností. Karty MASTERMIND můžete využívat, až máte sami vyplněná první 
tři políčka u Mastermindu ve Stromu dovedností. Jeden z Mastermind projektů (v Kartě hráče označen jako 
„sólo“) potřebujete zrealizovat bez ostatních hráčů, pouze s kartami Manažerů. 

f.	 ŠESTÝ SMYSL: Karty z balíčku ŠESTÝ SMYSL se na stůl vyloží až první hráč vyplní obě políčka u Šestého 
smyslu ve Stromu dovedností. Karty ŠESTÝ SMYSL si můžete vybírat, až máte sami vyplněná obě políčka 
u Šestého smyslu ve Stromu dovedností. Karty ŠESTÝ SMYSL si můžete vybírat jen pokud nemáte žádné 
Půjčky od banky.

Nekaretní akce:

a.	 Dobročinnost: Jednorázově darujte 10 % ze svých celkových příjmů a nahlas řekněte, na jaký účel peníze 
darujete. Za Dobročinnost získáte dovednost: Víra +1. Poté po tři následující kola házíte ve svém tahu na 
posun figurky dvěma kostkama. Kola si evidujte v počítadle vpravo nahoře na Kartě hráče. 

b.	 Nákup Akcií: Aktuální cenu Akcií najdete na Kurzovním lístku. Jakmile některý hráč kupuje Akcie, mohou 
nakupovat také všichni ostatní hráči. Prodávat Akcie můžete kdykoliv během hry a nestojí vás to žádnou 
akci. Po zakoupení nebo prodeji Akcií se mění jejich tržní hodnota. Změnu určuje hod kostkou (hází hráč, 
který nákup nebo prodej Akcií začal). Padne-li číslo:

c.	 Nákup Vzácných kovů: Aktuální cenu Vzácných kovů najdete na Kurzovním lístku. Jakmile některý hráč kupuje 
Vzácné kovy, mohou nakupovat také všichni ostatní hráči. Prodávat Vzácné kovy můžete kdykoliv během hry 
a nestojí vás to žádnou akci. Po zakoupení nebo prodeji Vzácných kovů se mění jejich tržní hodnota. Změnu 
určuje hod kostkou (hází hráč, který nákup nebo prodej Vzácných kovů začal). Padne-li číslo:

d.	 Zakoupení licence na Síťový marketing: Licenci si můžete zakoupit za 12 500 Kč, a to pouze jednou za celou 
hru. Od příštího kola můžete vybírat u karet PŘÍLEŽITOST z karet Síťového marketingu.

e.	 Výpověď: Pokud dáte Výpověď, přicházíte o Plat ze svého povolání, ale vaše Výdaje zůstanou. Od této chvíle 
se pro vás každé políčko na Herním plánu (vyjma STRACHU) stává současně akcí (Karetní, tak Nekaretní 
akce). Například, pokud stoupnete na políčko UDÁLOST, nejdříve si zahrajete kartu UDÁLOST a poté můžete 
provést akci. Na políčku Vyplacení cashflow můžete nyní hrát i Karetní akce. 

f.	 Žádná akce: Neprovádíte žádnou akci a hraje další hráč u stolu.

1� –200 Kč/Akcii
2� –100 Kč/Akcii

3�  beze změny
4� +100 Kč/Akcii

5� +200 Kč/Akcii
6� +300 Kč/Akcii

1� –1 000 Kč/kus
2� –500 Kč/kus

3�  beze změny
4� +500 Kč/kus

5� +1 000 Kč/kus
6� +1 500 Kč/kus


