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Zaokrouhlovani: Ve hie zaokrouhlujte ¢astky na 100 K¢ nahoru a partnery v Sitovém marketingu na jednotky nahoru.
Prodej: Kdykoliv béhem hry mizete prodavat své Akcie, Vzacné kovy, Byty, Pozemky, Podnikani a Mastermind projekty.

Poli¢ko VYPLACENI CASHFLOW:

Projdete-li nebo stojite na poli¢ku VYPLACENI CASHFLOW, nejprve si nechte vyplatit penize (Celkové cashflow)
z banky. Pokud si o né zapomenete rict, o tuto ¢astku prichazite.

Stojite-li na policku VYPLACENI CASHFLOW, muZete zahrat NEKARETNI AKCI (viz niZe).

Poli¢ko UDALOST (ikona terée): Otocte horni kartu z bali¢ku UDALOST a postupujte podle textu na karté.
Policko STRACH (ikona bubaka): Otocte horni kartu z balicku STRACH a postupujte podle textu na karté.

Poli¢ko PROPUSTENI: Zaplatte dvojnasobek svych Celkovych vydajt a jedno kolo nehrajete. MtiZete ale provést
Zménu povolani (viz niZe), nebo jiz do zaméstnani nenastoupit - plati stejna pravidla jako pro Vypovéd (viz niZe).

Poli¢ko AKCE: MiiZete zahrat jak Karetni, tak Nekaretni akce.
Karetni akce:
a. DOVEDNOST: Vyberte sijednu z karet DOVEDNOST vyloZenych na stole.

b. PRILEZITOST: Vyberte si jednu z karet PRILEZITOST vylozenych na stole. Karty, které se tykaji Sitového
marketingu, si mizZete vybirat az po zakoupeni licence (viz niZe).

c. Zména POVOLANI: Otoéte t¥i horni karty z bali¢cku POVOLANI. Pokud ma nékteré z nich vyssi Plat neZ vase
stavajici a pokud soucasné spliiujete Rekvalifikacni dovednosti, miZete provést zménu na toto povolani.
V Karté hrace upravte Plat a Vydaje dle nového povolani. Mate-li Déti, zohlednéte je pri prepocitani
Celkovych vydaji podle nové vyse vasich Celkovych prijm.

d. TOUHA: Otocte tfi horni karty z jednoho z balick karet TOUHA na hernim planu. Zvolte si jednu, ktera se
stane vasi touhou. Z kazdého balicku karet TOUHA muZete mit zvolenou jen jednu.

e. MASTERMIND: Karty z balicku MASTERMIND se na stil vylozi az prvni hra¢ vyplni prvni tfi policka
u Mastermindu ve Stromu dovednosti. Karty MASTERMIND muzete vyuzivat, az mate sami vyplnéna prvni
tri policka u Mastermindu ve Stromu dovednosti. Jeden z Mastermind projektt (v Karté hrace oznacen jako
,8010") potfebujete zrealizovat bez ostatnich hracd, pouze s kartami Manazert.

f. SESTY SMYSL: Karty z balicku SESTY SMYSL se na sttil vyloZi az prvni hra¢ vyplni obé poli¢ka u Sestého
smyslu ve Stromu dovednosti. Karty SESTY SMYSL si m@Zete vybirat, a% mate sami vyplnéna obé polic¢ka
u Sestého smyslu ve Stromu dovednosti. Karty SESTY SMYSL si miiZete vybirat jen pokud nemate Zadné
Plijcky od banky.

Nekaretni akce:

a. Dobrocinnost: Jednorazové darujte 10 % ze svych celkovych prijml a nahlas reknéte, na jaky acel penize
darujete. Za Dobrocinnost ziskate dovednost: Vira +1. Poté po tfi nasledujici kola hazite ve svém tahu na
posun figurky dvéma kostkama. Kola si evidujte v pocitadle vpravo nahore na Karté hrace.

b. Nakup Akcii: Aktualni cenu Akcii najdete na Kurzovnim listku. Jakmile néktery hra¢ kupuje Akcie, mohou
nakupovat také vsichni ostatni hraci. Prodavat Akcie muzete kdykoliv b€hem hry a nestoji vas to zadnou
akci. Po zakoupeni nebo prodeji Akcii se méni jejich trzni hodnota. Zménu urcuje hod kostkou (hazi hrac,
ktery nakup nebo prodej Akcii zacal). Padne-li ¢islo:

1 -200 K& /Akcii 3 beze zmény 5 +200 K¢ /Akcii
2 -100 K¢/Akcii 4 +100 K¢ /Akcii 6 +300 K¢&/Akcii

c. Nakup Vzdcnych kovii: Aktualni cenu Vzacnych kovii najdete na Kurzovnim listku. Jakmile néktery hrac¢ kupuje
Vzacné kovy, mohou nakupovat také vSichni ostatni hraci. Prodavat Vzacné kovy miizete kdykoliv béhem hry
a nestoji vas to zadnou akci. Po zakoupeni nebo prodeji Vzacnych kovt se méni jejich trzni hodnota. Zménu
urcuje hod kostkou (hazi hra¢, ktery nakup nebo prodej Vzacnych kovi zacal). Padne-li ¢islo:

1 -1000 K¢&/kus 3 beze zmény 5 +1 000 K&/kus
2 =500 K¢ /kus 4 +500 K¢&/kus 6 +1500 K¢ /kus

d. Zakoupeni licence na Sitovy marketing: Licenci si miZete zakoupit za 12 500 K¢, a to pouze jednou za celou
hru. Od pristiho kola mtzete vybirat u karet PRILEZITOST z karet Sitového marketingu.

e. Vypovéd: Pokud date Vypovéd, prichazite o Plat ze svého povolani, ale vase Vydaje ztistanou. Od této chvile
se pro vas kazdé policko na Hernim planu (vyjma STRACHU) stava soucasné akci (Karetni, tak Nekaretni
akce). Napriklad, pokud stoupnete na policko UDALOST, nejdiive si zahrajete kartu UDALOST a poté miiZete
provést akci. Na policku Vyplaceni cashflow miiZzete nyni hrat i Karetni akce.

f.  Zadnd akce: Neprovadite zadnou akci a hraje dalsi hrac u stolu.



